
株式会社エクシヴィ（本社：東京都中央区、代表取締役：近藤義仁、以下「エクシ
ヴィ」）は、エイベックス株式会社（本社：東京都港区、代表取締役会長CEO：松浦
勝人、以下エイベックス）と、VtuberとVRを活用した新たなアニメ表現を追求する
「An iCast Lab. （読み：アニキャストラボ）」を設立しました。 
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*Vtu berとは・・・ 

 バーチャルキャラクターの配信者。主にYouTu beやSHOWROOMなどで動画等の 

 配信活動を行うキャラクターを指すのに用いられる呼称。バーチャルYouTu ber。 

「An iCast Lab.」では VtuberとVRを活用して、従来のアニメに比べ短期間かつ少人
数でコストを抑えながら、新しい表現のアニメを作っていきます。コンテンツの制作
はもちろん、誰でも簡単にアニメを制作、配信できるツールを開発し、誰もが思い思
いのアニメを作れる、そんな「ミライ」を創っていきます。 

株式会社オーパスとVtuberのモーション機械学習で業務提携 

VRでアニメを作る「AniCast Lab.」を設立 

  

■WEBサイトリンク 

https://an icast- l ab. j p/ 
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「An iCast Lab.」が目指しているのは、今までにない新しいアニメの作り方の概念
です。それを実現するのは、VRによる直感的なアニメ制作です。簡単に、たのし
く実際に映画を撮っているような直感的なインターフェースで、カメラを操作し、
背景を変え、アイテムを配置し、アニメを撮っていきます。説明書など不要なほど
洗練されたツールは、アニメ制作にパラダイムシフトを起こし、アニメ制作を民主
化していきます。アニメを作りたい人が、作りたいように作れる。「An iCast Lab.」
はそんな世界の実現を目指しています。 

◆AniCast Lab.で生み出す、アニメの新しいカタチ 

「An iCast Lab.」では、これまでにないI P創出の土壌を広げるべく、エクシヴィの
持つVR技術と、エイベックスの持つI P、そして、子会社であるエイベックス・ピク
チャーズ株式会社や、FLAGSH I P L I NE株式会社の持つアニメ制作ノウハウを組み
合わせ、昨今流行しているVtuberに代表されるバーチャルキャラクターの特性であ
る、リアルタイム性やインタラクティブ性を取り込んだ、今まで誰も体験したこと
のないような、次世代のアニメーションコンテンツを制作していきます。 

◆AniCast Lab.が変える、アニメ制作の新しいカタチ 

「An iCast Lab.」では、そういったユーザーの視聴方法や傾向、ニーズの変化に、制
作者が自在に対応できる環境を構築したいと考えています。短期間かつローコスト
でアニメを作れる環境を作ることで、アニメを作りながら視聴者の声を聴き、反映
させることもできるようになり、視聴者の、終わらないで欲しい、早く続きがみた
い、もっと深堀りしてほしいといったようなニーズに、ブランクなく応えることが
できると考えています。その仕組みを活かして、テレビアニメとの連動、拡張にも
繋げていくことで、アニメというカルチャーをより強固にすることができると確信
しております。 

◆設立の背景 

昨今ではリアルタイム性の高い配信プラットフォームが盛り上がりを見せる中で、
バーチャルキャラクターなどがシナリオとは関係なく生配信できる市場に変わりつ
つあります。多様化した視聴スタイルに追従すべく、アニメコンテンツの制作もリ
アルタイムに行い、配信まで短期間かつ、ローコストで実現する次世代の環境を創
造したいと考えています。 



【株式会社エクシヴィ】 
 

2010年創業。パソコンやインターネットが生活の中に溶け込んだように、VR
技術も生活を豊かなものに変え、無くてはならない存在になると確信し、キャ
ラクター作品を中心に日本にコンシューマーVRをいち早く広めてきました。 

 

2018年Vtuberの配信もできるVRアニメ制作ツール「An iCast®」を発表。 

 

実績：「初音ミクVR Special LIVE –ALIVE–」「DMM GAMES VR x 刀剣乱舞      
–ONLINE– 三日月宗近Ver.」など他多数。 

 

http://www.xvi.co.jp/ 

＜報道関係者様お問い合わせ先＞ 

【株式会社オーパス】 
 

2013年よりAI 機械学習のR&Dを開始。自然言語処理技術を用いたHR Tech人材サービ 

スを独自開発し提供しています。リアリティの向上したVR描写に顕在化するアンキャ 

ニーバレー現象を、AI の力で改善・解消するサポートをしていきます。 

 

実績：「Pro Fishing Chal lenge VR」「VR組み込み向けVO I Pシステム」 など他多数。 

 

http://www.opus.co.jp/ 

株式会社エクシヴィ an icast@xvi .co.jp 

「AniCast®」とは 
「An iCast®」は大掛かりな機材やモーションキャプチャースタジオを必要とせず、
Ocu l us Ri f tとOcu l us Touchを用いた最小限の構成で、誰でも生き生きと3DCGキャ
ラクターを動かすことができるVRアニメ制作ツールです。 

VR空間に入り込み、自分がバーチャルキャラクターになって演技をし、カメラや背景
なども自在に組み替え、一人でもアニメーション制作が可能となります。 
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